PRACOVNÉ LISTY

Vzdelávacia oblasť: 
Matematika a práca s informáciami 
Veková skupina: predškolská sk.(5-6r.)
Cieľom VO - poskytnúť základy matematických a informatických poznatkov a zručností, pomocou ktorých sa ďalej rozvíja matematické myslenie a matematické kompetencie nevyhnutné pre vzdelávanie na vyšších stupňoch vzdelávania -  rozvíjať logické myslenie dieťaťa, chápanie čísel a jednoduchých operácií s nimi, ako aj algoritmické myslenie, orientáciu v priestore, poznávanie geometrických útvarov a na zoznamovanie sa s problematikou merania dĺžky.

Čísla a vzťahy
· V obore do 10 určí počítaním po jednej počet

      predmetov v skupine.
· Vymenuje čísla od 1 do 10 tak, ako idú za sebou.
· V obore od 1 do 10 pokračuje od náhodného čísla v

       numerickej postupnosti po číslo 10.
· Vytvoriť rovnako veľa objektov ako má určená

      skupina objektov,
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Geometria a meranie

· V skupine útvarov identifikuje  kruh,

      štvorec, obdĺžnik, trojuholník.
· Približne nakreslí kruh, štvorec, obdĺžnik,

trojuholník.
· Využíva čiarový pohyb na spájanie bodov do

obrazcov, kreslenie obrysov či identifikáciu cesty

v obrazci (v bludisku, na jednoduchej mape).
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[image: image9.jpg]Shape Tracing Worksheet
Trace and draw the shapes.
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LOGIKA
· Vytvorí (nakreslí) podľa daného vzoru (do 6 objektov) alebo pravidla jednoduchú postupnosť objektov. 
· Pokračuje vo vytvorenej postupnosti predmetov alebo nakreslenej postupnosti obrázkov. 
· Objaví a jednoducho opíše pravidlo postupnosti
· Zo skupiny objektov vyberie všetky objekty s danou

vlastnosťou
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2D Shape Match

Color the objects that match the first shape.
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[image: image28.png]Découpe suivant les pointillés et colle en taidant du modéle (Orientation spatiale)
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